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1. ВИД, ТИП, ФОРМЫ И СПОСОБ ПРОВЕДЕНИЯ ПРАКТИКИ 

Вид практики: производственная 
Тип практики: практика по получению профессиональных умений и опыта 
профессиональной деятельности 

Формы проведения практики: непрерывно 

Способы проведения практики: стационарная, выездная 

 

2. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ПРАКТИКИ 

Цели освоения практики:  

• подготовка их к самостоятельной высокопроизводительной трудовой деятельности и 

формирование таких качеств, как самостоятельность, ответственность, инициативность, 

сообразительность;  

• развитие у студентов-бакалавров творческого мышления, нравственной зрелости и 

устойчивости поступков; 

• приобретение профессиональных навыков и умений. 

 

Задачи освоения практики: 

1. Закрепление знаний и навыков, полученных при теоретическом обучении. 

2. Овладение методикой реального графического и промышленного проектирования. 

3.  Приобретение опыта формирования задания и решения задач по проектированию, с 

учетом психологии и пожеланий заказчика и общества в целом, с учетом современных 

требований и достижений дизайна. 

4. Работа с конкретными проектными материалами: проектами других авторов (аналогами). 

5. Приобретение навыков корпоративной работы в составе группы дизайнеров и других 

специалистов.  

6. Изучение актуальности темы выпускной квалификационной работы на объекте 

проектирования; 

7. Накопление информации для раскрытия темы выпускной квалификационной работы, 

проведение предпроектного исследования (анализ проектной ситуации, изучение 

аналогов). 

8. Формулировка проектной задачи, определение принципов и средств решения задачи. 

9. Синтез результатов анализа в определенных типах формообразования в поисковых 

эскизах. 

10. Сбор материала для теоретического и проектного разделов выпускной 

квалификационной работы. 
 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО ПРАКТИКЕ 

(МОДУЛЮ), СООТНЕСЕННЫХ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ 

ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ.  

В результате прохождения данной практики у обучающегося формируются следующие 

компетенции. 

Компетенция Формулировка компетенции Содержание компетенции 
ПК-4 способностью анализировать и 

определять требования к дизайн-
проекту и синтезировать набор 
возможных решений задачи или 
подходов к выполнению дизайн-
проекта 

Знать:  

• процесс проектирования визуальных 
коммуникаций; 

• специализированные компьютерные 
программы для подготовки продукта 
визуальных коммуникаций; 

• процессы допечатной подготовки, печати и 
после печатной обработки публикации; 

• виды технологий печати и после печатной 



обработки публикации 
Уметь: 

• создавать и редактировать изображение, 
создавать макет в программах векторной 
графики Adobe Illustrator, Corel Draw 

• выполнять обработку фотографии, создавать 
изображения в программе растровой графики 
Adobe Photoshop 
Владеть:  

• навыками проектирования и компьютерной 
обработки цифровой фотографии 

• подготовки  оригинал- макета к печати;  

работы с цветом в компьютерной графике 

ПК-8 способностью разрабатывать 
конструкцию изделия с учетом 
технологий изготовления: выполнять 
технические чертежи, разрабатывать 
технологическую карту исполнения 
дизайн-проекта 

Знать: информационные технологии, теорию и 
методологию проектирования в дизайне; 
основы рекламы и визуальных коммуникаций в 
дизайне. 
Уметь: поставить художественно-творческие 
задачи и предложить их решение; 
демонстрировать самостоятельное создание 
художественного образа, предметно-
пространственной среды, промышленной серии, 
авторской коллекции или арт-объекта; работать 
с цветом и цветовыми композициями; 
выдвигать и разрабатывать концептуальные, 
экспериментальные и инновационные идеи; 
проводить предпроектные исследования в сфере 
дизайна и технологий, науки, культуры и 
искусства; планировать экспериментальную 
работу в области технологий 
формообразования, отражающих 
современное состояние проектно-
художественного творчества в сфере дизайна; 
выполнять эскизы дизайн- проектов и 
прототипы для оригинального проекта и 
серийного производства. 
Владеть: навыками композиционного 
формообразования, различных видов 
изобразительного искусства и проектной 
графики; навыками разрабатывать дизайн-
проекты при помощи компьютерно-
графического и объемного моделирования, 
макетирования и прототипирования; навыками 
разрабатывать дизайн-прогнозы на основе 
предпроектных исследований; основами 
изобразительного языка академического 
рисунка и живописи; основами скульптурной 
пластики; методами современного дизайн-
проектирования и компьютерными 

ПК-9 способностью составлять подробную 
спецификацию требований к дизайн-
проекту и готовить полный набор 
документации по дизайн-проекту с 
основными экономическими 
расчетами для реализации проекта 

Знать: общие требования к выполнению 

выпускных квалификационных работ и 

проектов; требования к оформлению ВКР и 

проекта;  этапы проектирования; критерии 

оценки 

Уметь: выполнять ВКР и проекты; 

использовать современные технологии 

описания и представления результатов 

исследования; выбирать художественно-

графические средства для наиболее полного и 

наглядного представления проектных 

материалов в их дидактической функции и 

возможно более разностороннего показа 

собственных творческих возможностей; 

использовать смежные дисциплины, 



предусмотренные учебным планом, для 

комплексной разработки проектного решения. 
Владеть: владения методикой проектного 
сопоставительного анализа аналогов и выбора 
прообраза;  методикой научно-
исследовательской работы по выявлению 
тенденций развития данной отрасли во всех 
аспектах: социально-культурном, 
организационном, конструктивно-
технологическом, экономическом; методикой 
решения художественно-композиционных, 
функционально-технических и эргономических 
задач. 

ПК-10 способностью использовать 
информационные ресурсы: 
современные информационные 
технологии и графические редакторы 
для реализации и создания 
документации по дизайн-проектам 

Знать: информационные технологии, теорию и 
методологию проектирования в дизайне; 
основы рекламы и визуальных коммуникаций в 
дизайне; основы авторских прав в графическом 
дизайне. 
Уметь: разрабатывать дизайн-проекты при 
помощи компьютерно- графического и 
объемного моделирования, макетирования и 
прототипирования; создавать оригинальные 
технологически грамотные патентосопособные 
разработки на уровне промышленного образца; 
пользоваться современными информационными 
базами и графическими программами; получать 
необходимую информацию и владеть техникой 
компьютерной визуализации своих идей; 
разрабатывать проектные методики в дизайне; 
проект вещи, композицию формы; вести 
научно-исследовательскую и творческую 
деятельность в области дизайна, использовать 
исторический и современный опыт. 
Владеть: методами современного дизайн-
проектирования и компьютерными 
технологиями. 

ПК-13 способностью осуществлять 
планирование образовательного 
процесса, выполнять методическую 
работу и самостоятельно проводить 
лекционные и практические занятия в 
общеобразовательных организациях, 
организациях профессионального 
образования, организациях 
дополнительного образования 

Знать: 
 основные понятия и составляющие дизайна; 
виды дизайна, стили и направления;  
теоретические основы, основные положения и 
современные методы дизайнерского 
проектирования; 
проектно – графическую документацию, 
правилами в создании различной среды 
жизнедеятельности человека, этапы 
проектирования и моделирования. 
Уметь:  
Использовать правила художественно -
композиционных приемов в проектировании 
объектов дизайна; 
Собрать социологическую информацию и 
составить социально-функциональную 
программу проектирования  объектов дизайна; 
Изображать форму предметов, фактурно – 
текстурные комбинации, колористическое 
решение на плоскости, умением использовать 
рисунки, чертежи, схемы в практике 
составления проектных комбинаций и 
проектирование и моделирование объектов 
дизайна 
Владеть: 
Владеть навыками методом творческого 
проектирования отечественного дизайна, 
Навыками графического представления 
проектируемого пространства, передачи цвето - 



фактурных качеств объектов дизайна 
Принципами и методами проектирования, 
выбором техник исполнения проектного 
задания и навыками линейно-конструктивного 
построения и основами чертежно – графической 
работы, графическом эскизировании. 

 

4. УКАЗАНИЕ МЕСТА ПРАКТИКИ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Производственная практика, (практика по получению профессиональных умений и 

опыта профессиональной деятельности) относится к обязательной части Блока 2 «Практики» 

образовательной программы по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн. Направленность 

(профиль) Дизайн.. 

Производственная практика является обязательным компонентом подготовки бакалавров 

54.03.01 «Дизайн» и представляет собой вид деятельности, непосредственно организованной в 

действующих организациях и учреждениях любых форм собственности (проектные институты, 

авторские дизайн-мастерские, дизайн-студии, бюро, издательства, рекламные агентства, 

творческие мастерские крупных архитекторов и дизайнеров, музеи, салоны, галереи, торговые 

специализированные центры, а также на предприятия, имеющие дизайнерские службы).  

Данная практика связана с освоением следующих дисциплин: модуль «Проектирование», 

модуль «Основы производственного мастерства». 

Входной уровень готовностей студента, необходимый при освоении данной практики: 

· Студент способен к обобщению, анализу, восприятию информации, может ставить цель 

и выбирать пути ее достижения; 

· Готов использовать теоретические и практические знания для определения и решения 

задач дизайн-проектирования; 

· Владеет информационными технологиями предметной области дизайн, умеет их 

использовать в практике создания дизайн-проектов; 

Данный вид практики логически и содержательно-методически связан с дисциплинами 

модулей «Проектирование» и «Основы производственного мастерства». 

 

5. ОБЪЕМ ПРАКТИКИ (МОДУЛЯ) В ЗАЧЕТНЫХ ЕДИНИЦАХ С УКАЗАНИЕМ 

КОЛИЧЕСТВА НЕДЕЛЬ, ВЫДЕЛЕННЫХ НА КОНТАКТНУЮ РАБОТУ 

ОБУЧАЮЩИХСЯ С ПРЕПОДАВАТЕЛЕМ.  

Общая трудоемкость дисциплины составляет 6 зачетных единиц или 4 недели (из 

расчета 1 неделя = 1,5 з.е). Согласно учебного плана проводится на 3 курсе, в 6 семестре. 

 

№ 

п\п 
Раздел (этап) практики Недели 

1 Организационный этап 1 неделя 

2 Основной этап 2 недели 

3 Заключительный этап 1 неделя 

 

6. СОДЕРЖАНИЕ ПРАКТИКИ (МОДУЛЯ), СТРУКТУРИРОВАННОЕ ПО ЭТАПАМ 

(РАЗДЕЛАМ). 

Этап, раздел 

практики 

Формируемая 

компетенция 
Содержание 

Организационный 

ПК-10 В первый день начала практики проводятся 

установочные конференции для обучающихся, 

на которых решаются следующие задачи: − 

consultantplus://offline/ref=A63D8E2FF03B385984EB82AF80C3E3CC87ACE9F027DB6047F6EB764AA43197D8A09DF3CAC73B368B280CI


ознакомление обучающихся с окончательным 

распределением по базам практики и 

назначение ответственных из числа 

обучающихся на каждой базе практики; − 

информирование о целях и задачах практики (в 

соответствии с программой практики), ее 

продолжительности; − представление 

руководителей практик от кафедры и от 

организации; − разъяснение рекомендаций по 

выполнению заданий практики, требований по 

ведению дневника практики, оформлению 

отчета обучающегося по итогам практики и 

порядка подведения итогов практики (защита, 

оценка); − ознакомление с требованиями 

трудовой дисциплины во время прохождения 

практики; − общие указания по соблюдению 

правил техники безопасности и действующих 

правил внутреннего трудового распорядка в 

организации (учреждении, предприятии, 

структурном подразделении ФГБОУ ВО 

«МАГУ»). 

Данный этап практики подготавливает 

студента-бакалавра к вхождению в структуры 

действующих предприятий, учреждений, 

организаций и т.д. 

Студент-бакалавр должен осознать, 

осмыслить стоящие перед ним задачи.  

В этот период проводится: 

· экскурсии на предприятия с   

посещением технологических мастерских: 

· самостоятельный анализ полученных 

знаний по дисциплинам с целью применения их 

на практике. 

Основной 

ПК-4 

ПК-8 

ПК-9 

ПК-13 

Проводится на предприятиях или в организа-

циях (реализация, изучение технологии 

дизайна). 

Предприятие, предоставляющее места для 

прохождения практики, назначает студентам-

бакалаврам руководителя из числа своих ра-

ботников, обладающих необходимой 

квалификацией.  

На этом этапе студент-бакалавр реализует 

основные задачи практики, анализирует 

полученные знания, выполняет задание, 

полученное на предприятии, оформляет отчет 

по практике. 

В этот период студент-бакалавр должен: 

• осуществить работу по созданию 

проектов и оригиналов по различным видам 

дизайна; 

• изучить технологии дизайна, основные 

процессы дизайнерского проектирования; 



конструктивно-художественный анализ 

объектов проектирования; научиться 

обосновывать дизайн-концепцию; 

• проводить проектно-технический анализ 

объектов дизайна, изготавливать отдельные 

виды дизайнерской продукции; 

• осуществлять процесс дизайнерского 

проектирования; выполнять графическую часть 

проекта, оригиналы или отдельные элементы 

проекта в натуре; использовать 

информационные технологии для решения 

профессиональных задач. 

Организация практики на всех этапах 

направлена на обеспечение непрерывности и 

последовательности овладения студентами-

бакалаврами профессиональной деятельности 

по профилю подготовки. 

Заключительный 

ПК-10 Обработка материалов, полученных в ходе 

реализации производственной практики. 

Формирование отчета, консультации с 

руководителем, подготовка презентации для 

итоговой конференции. Представление отчета и 

презентация итогов на заключительной 

(итоговой) конференции по практике. 

 

 
7. МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ ПРАКТИКИ. 

Действующие организации и учреждения любых форм собственности: проектные институты, 

авторские дизайн-мастерские, дизайн-студии, бюро, издательства, рекламные агентства, 

творческие мастерские крупных архитекторов и дизайнеров, музеи, салоны, галереи, торговые 

специализированные центры, а также на предприятиях, имеющих дизайнерские службы. 

8. ФОРМЫ ОТЧЕТНОСТИ. 

В результате прохождения практики студент должен сдать: 

1. Дневник. 

Является обязательным документом при прохождении производственной (технологиче-

ской) практики. К нему прилагается индивидуальное задание, сформулированное в виде 

вопросов для решения дизайнерских задач. В дальнейшем студент-бакалавр должен ежедневно 

заносить в дневник информацию о проделанной работе, указывать материалы, которые 

использовал для выполнения производственного задания, перечень работ, проделанных за день. 

В конце практики руководитель от предприятия делает отзыв-заключение с оценкой о работе 

студента-бакалавра и записывает его в дневник. Подпись руководителя заверяется печатью того 

предприятия, на котором он работает. 

2. Характеристика работы студента от руководителя практики со стороны 

организации. 

3. Отчет должен содержать информацию обо всей работе, выполняемой студентом-

бакалавром за время прохождения практики. 

Зачет по практике проводится в учебном заведении и является дифференцированным. 

По окончании практики руководитель проверяет отчетную документацию, организует 

просмотр всех видов деятельности во время производственной практики и итоговую 



конференцию. По результатам всех видов деятельности руководитель дает оценку работе 

студента. 

 

9. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНОЙ ЛИТЕРАТУРЫ И РЕСУРСОВ СЕТИ «ИНТЕРНЕТ», 

НЕОБХОДИМЫХ ДЛЯ ОРГАНИЗАЦИИ И ПРОВЕДЕНИЯ ПРАКТИКИ.  

Основная литература: 

1. Григорьева И. В. Компьютерная графика, Издатель: Прометей, 2012, режим доступа: 

http://biblioclub.ru 

2. Гурский Ю. А.Компьютерная графика: Photoshop CS5, CorelDRAW X5, Illustrator CS5 

/ Ю. А. Гурский, А. В. Жвалевский, В. Г. Завгородний. - СПб. [и др.] : Питер, 2011. - 

688 с.  

3. Дегтярев В. М. Инженерная и компьютерная графика : учебник для студ. вузов, обуч. 

по техн. спец. / В. М. Дегтярев, В. П. Затыльникова. - 2-е изд., испр. - М. : Академия, 

2011. - 238, [1] с. : ил. - (Высшее профессиональное образование. Бакалавриат) 

(Техника и технические науки). - Библиогр.: с. 236. 

4. Костина А. В.Основы рекламы : [учеб. пособие для студ. вузов, обуч. по гуманит. 

спец.] / А. В. Костина, Э. Ф. Макаревич, О. И. Карпухин. - 4-е изд., испр. и доп. - М. : 

КноРус, 2012. - 401 с. 

5. Перемитина Т. О. Компьютерная графика. Учебное пособие. Издатель: Эль Контент, 

2012, режим доступа: http://biblioclub.ru 

6. Петров М. Н.Компьютерная графика : [учеб. пособие для студ. вузов, обуч. по 

направл. подгот. "Информатика и вычислительная техника"] / М. Н. Петров. - 3-е изд. 

- СПб. [и др.] : Питер, 2011. - 541 с. 

 

Дополнительная литература: 

1. Бернадская Ю. С.Текст в рекламе : учеб. пособие для студ. вузов, обуч. по спец. 

032401 (350700) "Реклама" / Ю. С. Бернадская. - М. : ЮНИТИ-ДАНА, 2008. - 288 с.  

2. Гребень Е. Дизайнерские проекты / Гребень Е.// Дошкольное воспитание. - 2008 

3. Домасев М. В.Цвет. Управление цветом, цветовые расчеты и измерения / М. В. 

Домасев, С. П. Гнатюк. - СПб. [и др.] : Питер, 2009. - 217 с. 

4. Миронов Д. Компьютерная графика в дизайне СПб. : БХВ-Петербург, 2010, 560 с., 

Гриф УМО, режим доступа: Ibooks.ru 

5. Овчинникова Р. Ю.Дизайн в рекламе : основы графического проектирования : учеб. 

пособие для студ. вузов, обуч. по спец. 070601 "Дизайн", 032401 "Реклама" / Р. Ю. 

Овчинникова ; под ред. Л. М. Дмитриевой. - М. : ЮНИТИ, 2009. – 238 с. 

  

10. ПЕРЕЧЕНЬ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ, ИСПОЛЬЗУЕМЫХ ПРИ 

ПРОВЕДЕНИИ ПРАКТИКИ, ВКЛЮЧАЯ ПЕРЕЧЕНЬ ПРОГРАММНОГО 

ОБЕСПЕЧЕНИЯ И ИНФОРМАЦИОННЫХ СПРАВОЧНЫХ СИСТЕМ (ПРИ 

НЕОБХОДИМОСТИ). 

Информационные технологии: программа обработки графической информации (Adobe 
Photoshop, CorelDraw, Adobe Illustrator), текстовый редактор для подготовки отчетной 

документации по практике Microsoft Word. Программа подготовки презентации Microsoft Power 
Point (для подготовки выступления на итоговую конференцию по практике) 

1. Справочно-правовая информационная система Консультант Плюс 

http://www.consultant.ru/ 

2. ООО «Современные медиа технологии в образовании и культуре». 

http://www.informio.ru/ 

 

11. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ. 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=211721&sr=1
http://biblioclub.ru/
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=208688&sr=1
http://biblioclub.ru/
http://ibooks.ru/reading.php?productid=18495
http://ibooks.ru/


Кафедра обеспечивает студентов учебной аудиторией для проведения консультаций, 

подготовки к занятиям, обработки данных, написания отчетов, помещениями оборудованных 

компьютерных классов: Егорова, 16 ауд. 317, 408, 411, 414, Ленина 57, ауд.113, 204, 207) – 96 

компьютеров. 

 

12. ИНЫЕ СВЕДЕНИЯ И МАТЕРИАЛЫ. 

Не предусмотрено 

13. ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАНИЯ ДЛЯ ЛИЦ С ОВЗ. 

Для обеспечения образования инвалидов и лиц с ограниченными возможностями 

здоровья  реализация производственной практики может осуществляться в адаптированном 

виде, с учетом специфики освоения и дидактических требований, исходя из индивидуальных 

возможностей и по личному заявлению обучающегося. 

 

 

 


